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- Master of Science Communication Design | 12 month after graduation -
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discourses

generativity, rearticulability, solidarity

projects

social viability, directionality, commitment

multi-user systems

informaticity, connectivity, accessibility

Interfaces
interactivity, understandability, adaptability

goods, services, identities

marketability, symbolic qualities, provincial aesthetic

products

utility, functionality, universal aesthetic



significati, discorsi, narrazioni

meaning, discourse, narration



comuhnicazione

communication



design della comunicazione

communication design
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CONTENUTO (cultura)

content (culture)

CONTAMINAZIONE

contamination

COMPLESSITA

complexity



CONTENUTO

content (culture)



humanities



- contenuti, cultura -

Antropologia della Comunicazione - sem1-6 cfu

Sociologia dei Media - sem1-6 cfu

Corso Integrato di Cultura della Comunicazione - sem1/2 - 12 cfu




CONTAMINAZIONE
attivita

contamination, activity



- teaching & research -

)

didattica & ricerca

N



- teaching & research -

elaborato di laurea

tesi di laurea

thesis = research (+/-)



CONTAMINAZIONE
discipline

contamination, disciplines



interdisciplinarieta

interdisciplinarity



problemi complessi = profili complessi

complex problems = complex profiles



Interaction Design



- interdisciplinarity -

design della comunicazione
=
Ingegneria informatica



- interdisciplinarity -

design della comunicazione
&
Ingegneria informatica




FABIO SERGIO
ALESSANDRO CAMPI
LAURA BORDIN
MATTEO VALORIANI

ROBERTA TASSI
MARISTELLA MATERA
MARCO BRAMBILLA
GUIDO PARLATO
RICCARDO MEDANA

GIANLUCA BRUGNOLI
FRANCA GARZOTTO
MIRKO GELSOMINI









TOOLS

Detailed Design
and Prototyping

TOOLS
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- internal exchanges -

Video game design and programming - sem 1- 6 CFU

Advanced User Interfaces - sem1-6 CFU

Data Management for the Web - sem 1-6 CFU

Desigh and Implementation of Mobile Applications - sem 1-6 CFU
Interdisciplinary Course of Robotics - sem 2 -6 CFU

Computer Graphics -sem 2 -6 CFU

Hypermedia Applications (Web and Multimedia) - sem 2 -6 CFU

Multidisciplinary Project - sem 2 - 6 CFU



COMPLESSITA

complexity



multimodalita, crossmedia

multichannel, crossmedia






Smartphone & Television Smartphone & Laptop/PC Laptop/PC & Television












design della comunicazione

communication design



Laboratori di Sintesi Finale
Final Synthesis Studio



Laboratori di Sintesi Finale
Final Synthesis Studio
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LAB

| SOCI OSCURI
Linda Aldenigi. Giulia Atzel, Valeria Bonettl, Chiara Micell, Oliviero Spinell

U2 - Laboratorio di Sintest Finale 2016 - 2017

DOCENTI
Marisa Galbiati, Francesca Piredda, Marco Ronchi, Katia Goldoni






“Fa caldo da morire, la gente
¢ orrenda, € tutto sporco, ¢'é puzza
di benzina, le macchine sono
sui marciapiedi, voglio tornare
acasa.”

LA bamen aorvies 1w | ot vt et vl Sscone
Contrste, wrm oot thon e wgres det [ 954

Al prima cncheta vl Cn b prgsn, vede s prire
A0Ors soepere b ded ramracwio Mreds, gurto e
Farral Ehiamase W Tabo venicee . & &0 petio
ielodibne hovdunde

Ly .\'noc'ao. L L S T




“Uomini e no” (1945) - “Il Politecnico” (1945-47)
“Nome e lagrime” (1975)
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Personaggio nato dalla penna di Piero Colaprico
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design a complex communication system




Laurea Specialistica






Laurea Magistrale



“internazionalizzazione’

internationalization





http://datashack.deib.polimi.it/

- internazionalizzazione -

1° SEMESTRE

1°/2° SEMESTRE

2° SEMESTRE

Monodosciplinare

Monodosciplinare

Monodosciplinare

Corso Integrato

Laboratorio

Laboratorio

Laboratorio di sistemi per
l'interazione

Laboratorio di progettazione di
artefatti e sistemi complessi

6 Cfu(=50 ore)

6 Cfu(=50 ore)

6 Cfu(=50 ore)

12 Cfu(=100 ore)

Corsi a scelta

1° semestre
2° semestre

12 Cfu (=120 ore)

12 Cfu (=120 ore)

CORSO A SCELTA

sez. C1/C2/C3

sez.CleC2

CORSO A SCELTA

sez. C1

sez. C1

6 Cfu (50 ore)

Antropologia della
comunicazione
(M-DEA/01)

6 Cfu (50 ore)
Anthropology of
Communication

(M-DEA/01)

Sociologia dei media
(SPS/08)

6 cfu (50 ore)
(ICAR/13)
WORKSHOP 1

sez. C2

6 cfu (50 ore)
(ICAR/13)
WORKSHOP 1

sez. C3

6 Cfu (50 ore)
(ICAR/13)
WORKSHOP 1

I semestre

Corso integrato cultura della
comunicazione
6 cfu (50 ore) (M-FIL/05)
Semiotica del progetto di
comunicazione
3 cfu (25 ore) (L-ART/06)
Cultura dell'immagine foto-
digitale
3 cfu (25 ore) (L-ART/06)
Cultura dell'immagine digitale

I1 semestre

IC Communication Culture
6 cfu (50 ore) (M-FIL/05)
Design Semiotics

3 cfu (25 ore) (L-ART/06)
Visual Culture

3 cfu (25 ore) (L-ART/06)
Digital Culture

6 cfu (60 ore) (ICAR/13)
Interaction design

6 cfu (60 ore) (ING-INF/05)
Applicazioni di informatica

6 cfu (60 ore) (ICAR/13)
Comunicazione visiva

6 cfu (60 ore) (ICAR/13)
Comunicazione visiva

sez. C2

sez. C2

6 cfu (60 ore) (ICAR/13)
Interaction design

3 cfu (30 ore) (ING-INF/05)
Applicazioni di informatica

3 cfu (30 ore) (ING-INF/05)
Applicazioni di informatica

6 cfu (60 ore) (ICAR/13)
Comunicazione visiva

6 cfu (60 ore) (ICAR/13)
Comunicazione visiva

sez. C3

sez. C3

Interaction Design Studio

6 cfu (60 ore) (ICAR/13)
Interaction design

6 cfu (60 ore) (ING-INF/05)
Applied Informatics

Complex Artifacts and Systems
Design Studio

6 cfu (60 ore) (ICAR/13)
Design and Visual
Communication

6 cfu (60 ore) (ICAR/13)
Design and Visual
Communication




Derrick De Kerckhove, Antropology of Communication



COMMUNICATION DESIGN STUDENTS

Sem 1
Sem 2
Sem 3
Sem 4
Sem 5
Sem 6
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- 15t year -

1St semester

Antropologia della Comunicazione - 6 cfu
Sociologia dei Media - 6 cfu
Corso Integrato Cultura della Comunicazione - 12 cfu

Workshop - 6 cfu

2hd semester

Laboratorio Sistemi per I’lnterazione - 12 cfu

Laboratorio Progettazione di Artefatti e Sistemi Complessi - 12 cfu

IC Communication Culture - sem1/2 -12 CFU




- 2" year -

1St semester

Laboratorio di Sintesi Finale - 18 cfu

Corsi a scelta - 6 cfu

Tirocinio - 18 cfu

2hd semester

Corsi a scelta - 6 cfu
Tirocinio - 18 cfu
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