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Digital And Interaction Design ‐ Design Digitale e dell’interazione 
1 anno – 60 cfu COMPLESSIVI 
 

1 semestre 
36 cfu (o 24 cfu) 

 

 
1/2 semestre 

 

2 semestre 
24 cfu (36 cfu) 

 

3 cfu ICAR/13 
3 M‐DEA/01 
 

3 cfu ING‐INF/05 
3 cfu ICAR/13 

Workshop 
3 cfu ICAR/13 
+ 3 cfu ING‐INF/06 
 

6 cfu 
INF/01‐
ICAR/13 
 
 

12 cfu  
SSD diversi 
Lab a scelta 

6 cfu  
ING‐IND/15 

12 cfu  
ICAR/13 
Digital Design Studio 

6 cfu 
M‐FIL/04 
 

Basic of 
interaction 
design 
 
3 cfu ICAR13 (25 
ore) 
Theories and 
tools for 
Interaction 
design  
 
3 cfu M‐DEA/01 
(25 ore) 
Contextual 
inquiry and user 
studies (M‐
DEA/01)* 
 
 

Hardware & 
Software 
Technologies for 
Design 
 
3 cfu ICAR13 
(25 ore) 
Design driven 
innovation  
 
3 cfu ING‐INF/05 
(25 ore) 
IT languages and 
systems 

User centred 
Design Workshop 
 
2 settimane  
 
3 cfu ICAR/13 (25 
ore) 
User centred 
Design Workshop 
 
3 cfu ING‐INF/06 
(25 ore) 
User centred 
Design Workshop 
(int. of) 
 

UX‐Design 
3+3 cfu 
 
3CFU ICAR/13 
tools and 
methods for 
UX Design and 
project 
presentation 
** 
 
3CFU INF/01 
user 
experience 
analysis and 
Information 
architecture 

Ephemeral/ 
Temporary spaces 
(link al Lab di 1 sem 
di Interni) 
 
Product 
development 
Studio 
(link al Lab di 1 sem 
di D&E) 
 
Interactive Fashion 
(link M2* di 1 sem) 
 
 

50 ore 
Virtual and 
physical 
prototyping 

120 ore 
Digital Design Studio 
(product oriented) 
(link a 12 cfu del Lab da 18 cfu 
di Prodotto) * 
 
120 ore 
Digital Design Studio 
(communication oriented) 
(Link al Lab di 2 sem 
Comunicazione) 
 
120 ore 
Digital Design Studio 
(design & engineering 
oriented). 
(link al Lab di 2 sem di D&E) 
 

Digital art 
 
4 cfu (40 ore) 
Digital art 
2 cfu (20 ore) 
Digital art 
 (int. of) 
 

*didattica 
innovativa: 
team building 
  

    ** Didattica 
innovativa 
presentazione 
del progetto 

LINK OFFERTA 
ESISTENTE 

LINK OFFERTA 
ESISTENTE 
(BORDEGONI) 

LINK OFFERTA ESISTENTE   

 
 
*) Il link a Lab di 18 cfu di altri CdLM comporta l’inserimento di 12 cfu effettivi e 6 cfu in soprannumero  
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2 anno – 60 cfu COMPLESSIVI 
 

1 semestre 
 

 

1/2 semestre  
Monografico a scelta 

 

1/2 semestre 
Monografico  2 semestre 

12 cfu 
6 ICAR/13 
3 cfu ING‐INF/05 
3 cfu L‐ART/06 

6 cfu ING‐IND/35  6 cfu a scelta SSD diversi 
 

6 cfu ICAR/13 
Digital design 
application 

15 cfu di Tesi  15 cfu Tirocinio 
6 Professional WS+9 
Internship 

Final thesis studio 
 
6 CFU ICAR 13 
Design of complex 
products/systems 
 
 
3 cfu ING/INF/05 
Technologies for 
connected products and 
systems 
 
 
3 cfu L‐ART/06 
Envisioning of complex 
interactive scenarios and 
contexts 

 
Business 
Innovation 
 
 

Interdisciplinary course of 
robotics ING‐INF/05+ICAR/13 
 
User and social innovation 
SPS/08 
 
Computer animation MAT/08 
 
Advanced User Interfaces  
 
Data management for the web  
 
Design and implementation of 
mobile  
 
Hypermedia applications  
 
Videogame and programming  
 

Game design 
 
Designing material 
experiences 
 
Creative coding 
 
 
 

  * 

NUOVO  LINK OFFERTA 
ESISTENTE 

LINK OFFERTA ESISTENTE 
 

LINK OFFERTA 
ESISTENTE 

  Didattica innovativa workshop 
in co‐tutela con aziende 

 


